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YESSS! Mais uma vez cá estou. E com novidades... Aliás, que 


novidades. Nossa amada, glorificada, vitaminada... Poderosa revista, 
terá agora também edições especiais. 


O visual também está mudando, agora mais colorido e moderno, 
ficou mais fácil de se localizar e verificar os “quesitos” dos games. E o 
pior é que não pára por aí, como é moda a violência nos games, 
passamos a partir desta edição a dar uma nota para a mesma. Só que 
é o seguinte galera: uma nota 10 no novo quesito não quer dizer que o 
game seja “bom pra todos”... Se você for meio “leso”, besta, ou per- 
tencer à alguma facção semelhante que acha que após jogar um 
“Mortal Kombat” pode sair arrancando cabeças por aí - é melhor ficar 
longe da revista. Vídeo game é só ilusão, fantasia, diversão... Já a 
vida real é séria, cheia de responsabilidade e preocupações... Portan- 
to, aqueles que gostam de tirar umas “bifas” de vez em quando devem 
saber separar muito bem os games da vida real, OK?! 
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Esse mês falaremos... Melhor ainda, “bateremos” um papo sobre 
games de porrada. Se você é fera poderá conferir aqui todos os 
golpes, estórias e avaliações dos últimos “Kick and Punch” que pinta- 
ram no mercado... Mas, por outro lado, se você estiver “engatinhando” 
no mundo dos games também curtirá muito essa revista... Nós faze- 
mos comentários de ponta à ponta dos games, damos nota, mostra- 


: o 2 DEPARTAMENTO COMERCIAL 
mos os movimentos dos golpes especiais e até desvendamos alguns DIRETOR 
segredos... E isso tudo sem tirar o nosso “charme” e malícia... Pois, Ruy Pereira 
como vocês já sabem, só nós metemos o pau nas matérias (no bom Assistente: 
sentido é claro!). Shirley A. Ferreira 

Contatos: 


Só porrada, porrada, porrada... Calma, também não é assim. A Magdalena Barbera 
nossa seção GAME X-PRESS continua dando as últimas novidades e 


fofocas sobre o que de mais novo acontece no mundo dos games... O 


E : ASSINATURAS E NÚMEROS 
correspondente D'Artagnan está uma fera! ATRASADOS 
Ah, também tem o X-TRICKS que trás uma “zilionada” (bonito Er serem 
heim?!) de golpes, segredos, truques e manhas de vários games... E oo a 
Sejam eles de pancadaria ou não. Assistente: 


Todos os pilotos estão trabalhando a fundo nos jogos (amarrados E 


na masmorra da editora). É claro que nosso amigo SLAYER está 
tendo prioridades nessa edição, afinal, o maluco não larga do vídeo 
game. 
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Tem gosto pra tudo aqui, vocês poderão se ligar em X-MEN - The 
Children of Atom, Dark Legend, o “poligonoso” Virtua Fighter 2, uma 
versão de Toh Shin Den para Saturn, o esperadíssimo STREET 
FIGHTER ZERO e mais uma penca de outros games de pancadaria. 
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VIRTUA FIGHTER 2 
BATTLE MONSTERS 


WRESTLEMANIA 


KILLER INSTINCT 
PRIMAL RAGE 
GOLDEN AXE - THE DUEL 
ZERO DIVIDE 

STREET FIGHTER ZERO 
TOH SHIN DEN S 
DARK LEGEND 

X-MEN 

FINAL FIGHT 3 
VIRTUA FIGHTER 2 
WEAPON LORD 
STREET FIGHTER ZERO 
TOH SHIN DEN $ 
DOUBLE DRAGON 


Aqui você encontrará golpes que não acabam mais... Tem movi- 
mentos especiais, fatalities, super arrasa-quarteirões. 
São vários jogos à sua disposição... e se você acha que é 
fácil fazer uma revista dessas... saiba que são 1000 golpes, 
dicas e macetes... ninguém chegou nem perto disso... só nós! 
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Side Hook Kick 

Toe Kick 

Knee Kick 

Dashing Hammer Kick 
Somersault Kick 

Leg Slicer 

Spinning Kick 

Middle Spin Kick 
Lightning Kick 

Double Spinning Kick 
Punch & Spin Kick 

Punck & Low Spin Kick 
Double Punch & Snap Kick 
Spinning Back Knuckle 
Spinning Low Spin Kick 
Double Spin Knuckle 
Spinning Slant Back Knuckle 
Jab, Straight & Back Knuckle 
Rising Elbow 

Elbow Spin Kick 

Elbow Combo 

Elbow & Spin Kick Combo 
Smash Hook 

Slant Back Knuckle 

Slant Low Spin Kick 

Beat Knuckle 

Soccer Ball Kick 

Neck Breaker Drop 

Knee Strike 


Senpuuga 

Ensen Shuu 

Renkan Tenshinkyaku 
Renkan Tenshin Soukyaku 
Renken Senpuuga 
Renken Ensenshuu 
Renshou Senpuuga 
Renshou Ensenshuu 
Souken Senpuutai 
Kokyaku Haiten 
Renkan Haitenkyaku 
Taitouri Senkyaku 
Toukuu Kosen Kyaku 
Kuuko Kyaku 
Chisoutai 

Chuugeki 
Shakashou 
Shajoushou 

Junpo Chuushou 
Honshin Chuugeki 
Fumitsuke 

Ryuusha Senten 
Tenshin Halinshou 
Ryuushu Katou 


Koushu Teishitsu 
Sentenkuu Kyaku 
Zensouitai 

Katoutai 
Senkyuutai 
Kousoutai 

Shitsu Chisoutai 
Tenshin Ryouin Kyaku 
Zensoutai, Katoutai 
Taizan Soukoushu 
Juuchou Senshou 
Senshitsupo 
Tougeki Shou 
Senin Shou, Rakugeki Shou 
Rensoukoushu 
Touho Soushu 
Touho Haisoushu 
Mabanshu 

Shaho Shasousui 
Souji Shasousui 
Renkoushu Haishu 
Fuushu Shuutai 
Saishhu Houkou 
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Shazen Ho 
Shakou Ho 


Renkatai 

Jyoho Chouchuu 
Rimon Chouchuu 
Yakuho Chouchuu 
Mouko Kouhazan 
Youhou 


Soukahou 
Shinlha. 
Youshi Senrin 
Daiden Housui 
Junho Honko 
Kaiko 
Honko 
Gekiho Honko 
Shinpo Riko 
Gaimon Chouchuu 
Tai Atari 
Koutoubu Naguri 
: Rimon 
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C Knee Blast 
SO Drop Kick 
[Aj+/C) Neck Cut Kick 
a A + C]) Rolling Saw Butt 
=> => O 000 Flying Kneel Kick 
QOO  FrontRoll Kick 
Hammer Kick 
Body Blow 
Level Back Chop 
Elbow Butt 
Elbow Smash 
Sonic Upper 
Vertical Upper 
Reverse Sledgehammer 
Axe Lariat 
Shoulder Attack 
Somersault Drop 
Elbow Drop 
Body Slam 
Frankensteiner 
U Stainer Screwdriver 
<m É Y QD (Giant Swing 
É QOOOO  Double-Arm Suplex 
4 COCO Tiger Driver 
+ GO Side Suplex 
Dragon Suplex 
Dragon Screw 


Gyoushin Toutai 
Senshi 

Haitourensen Kyaku 
Goshuu Rentai 
Chuubu Souten Kyaku 
Kousoku Kouhi Fushi 
Senpuu Soutai 
Tukyaku 

Honshin Rensen Kyaku 
Renpuu Soutai 
Ousoushu 

Tenshin Souchuushou 
Zabantetsu 

Saiken Kyaku 
Tentoritsu 

Toshinren Kyaku 
Haisenchuu 

Ousogeki 

Hiten Hougeki 

Rensai Gakushu 
Getsuya Saigeki 
Chouwan Ryouken 
Koushin Hifushutsu 
Tanhi Chougeki 
Kousoku Hifushutsu 
Toushin Chuugeki 
Kousoku Zenhi 


Knuckle Kick 
Knee Atack 
Toe Kick 

Toe Kick Hammer 
Kenka Kick 
Heel Attack 
Vertical Upper 
Double Upper 
Dashing Elbow 
Elbow Upper 
Elbow Hammer 
Elbow Stamp 
Head Attack 
Hell Stab 
Elbow Attack 
Stomach Crush 
Hep Attack 
Stomping 
Power Slam 
Body Lift 

Slash Mountain 


Iron Claw 
Power Bomb 


Machine Gun Knee Lift 
Triple Head Butt 
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Kote Gaeshi 


Senpuuga 
Enjin Senpuukyaku 


Renkan Tenshin Kyaku 


Ensen Shuu 


Renkan Tenshin Soukyaku 


Renken Senpuuga 
Renken Ensenshuu 
Thai Tentai 

Renkan Haitenkyaku 
Taitou Risenkyaku 
Koutan Kyaku 

Hien Rekkyaku 
Senchuu Ken 
Rikensui 

Raiin Shouda 
Sokushin Inshou 
Senpuu Enjin 
Tenchi Touraku 
Seien Katou 

Ensen Hairyuu 
Rasen Anshou 
Kakyaku Senten 
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Leg Slicer 

Illusion Kick 
Mirage Kick 

Double Kick 
Jackknife Kick 
Jackknife Kick + Side 
Round Kick 

Step Round Kick 
Spinning Kick 

Side Hook Kick 
Tornado Kick 
Double Spin Kick 
Dashing Knee 
Rising Knee 
Double-Step Knee 
High Kick & Straight 
Rising Knee Combo 
Rising Kick Combo 
Somersault Kick 
Somersault Combo 
Double-Joint Butt 
Punch & Side Kick 
Snap Back Knuckle 
Sway Smash 
Scoccer Ball Kick 
Neck Breaker Drop 
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| [-=chute Co=super chute 

| FB=soco ES=super soco) 
Segure O35+O0 Soco de Fogo 
mem f Pulo com Chute 
<a) Back Drop 
Correr + GU) Flying Dropkick 

Super Clothesline 


Tapa na Orelha 

Martelo Feliz 
Correr + GUS Super Clothesline 
DS ) Hip Toss 
SegurandoJ JS Head Slam 


Ja>0 Olho Ferrado 
ta>G& Rolling Uppercut 
a S ) Arm Drag 
Segurando | VÊ Bulldog 

Correr + GE) Ciothesline Voador 


O SlidingElbow 
Perto & Dupla Martelada 


; sa Suplex 


Rebel Rock 
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Segurando VÊ Uppercut 
Segurando »= Razor's Edge 
Segurando JS Piledriver 
| «6 Hip Toss 
| Segurando +JO Razor Swipe 


dn €) — Pernada 
Perto & Sunset Flip 
6) " 'Bodysiam 
paro Speed Kick 
Segurando>>O Arm Bend 
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Segurando PG Super Uppercut 
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mm Scissor Smash. 
Segurando | PS Suplex 


Neck Bender 
Drop) Kick 


Hitman | Doink 


Razor 
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Bolota 
Soco Mágico 
Cinturão Mágico 
Mãozinha 
Fogo Rasteiro 
Teleportação Destruidora 
Teleportação Caveira 
Magia Frontal 
Magia Inferior 
Magia Superior 
Agarrão Caveira 
Caveira Voadora 
Segura fu Aperta(S Caveira Arrasa Quarteirão 
QRápido Rodopio com Espada 
Cabeçada 
Golpe com Escudo 
Chute do Dragão 
Unhada 
Cabeça Voadora 
Rasteira sem Perna 
Círculo de Fogo 
Quebra Ossos 
Magia 
Magia para Baixo 
Magia para Cima 
Super Círculo de Fogo 
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Chute Duplo 
Multicotovelo 


Soco Duplo 

Soco Avançado 

Joelhada 

Corrida com Soco 

Corrida com Chifre 

Super Rasteira 

Facão 

Flecha de Fogo Frontal 

Flecha de Fogo Inferior 

Flecha de Fogo Superior 
No Ar-<«emp () Flecha de Fogo Aérea 

Super Multisoco 


Segiiência Cobra 
Cobrete 

Gancho Cobra 
Cobra com Grito 
Arrastão 
Chicotinho 
Super Voadora 
Fumaça 
Mutação Cobra 
Facão 

Tiro da Serpente 


Soco Duplo 
Abaixado (MO Soco Protetor Duplo 
Ataque Triplo 
Joelhada 
Corrida com Joelhada 
Super Rasteira 
Chute com Corrida 
Cabeça Protetora 
Cabeça de Fogo 
Cuspida de Fogo 
Mutação Ferrada 
Ataque Aéreo Explosivo 
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Ataque Duplo 
Ofensiva 

Gancho 

Chutão 

Chute Voador 
Bolas Rasteiras 
Bolas Protetoras 
Pisada 

Morcego 

Corneta Explosiva 
Tapete Voador 
Esmaga Crânio 
Cumprimento Escravo 
Respirar Mana 
Tapetadas 


Tapinha , 
Chute na Cara: 
Ombrada i 
- Arrastão. 
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Perto Gm () Afunda Panaca 
> o. Chute Arregaçado! 
Soco Duplo 
Chute Duplo 
Sequência de Socos 
Seqiiência de Chutes 
Soco Protetor 
Chute Amigo 
Cambalhota com Soco 
Cambalhota Destruidora 
Rodopio Frontal 
Rodopio Inferior 
Rodopio Superior 
Magia 
Ataque Duplo 
Amassa Tomate 
Explosão Doida 


Segiiência de Socos 

Ombrada 

Cacto 

Cuspida de Fogo 

Soco Protetor 

Soco Terremoto 

Gancho Pedregulho 

Giro Louco 

Bola Espinhuda 

Rizada 

Porrada com Nhac Nhac! 
Soco DIpIo 
Ataque Avançado 
AtaquelRieiornado) 

" Joelhada 
Joelhadão 


Giratória 
Arrastão 


Segiiência de Ataque | 
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Abaixado DO  Facão?2 | 
Facção Protetor 


Giro Facão 
hacao Baixo) 
“Salto Mortal 

Cabeçadas 


Super Facada 
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Segure ==> & 
No Ar» & 
Trailbrazer + 88 
Trailbrazer + & 
Fireflash + & 
Fireflash + £8 
Fireflash + £ 
Fireflash 
Ad 

«mm Sá 


ja>g 
448 
Segure «=» 8 


No Ar a [?<«& 


Segure «==» Si 
Tomahawk + & 
Triplax + & 
Phoenix + &B 


Sammamish + 8884 


Sammamish 
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Inferno 
Fireflash 
Heatfist 
Heaisink 
Mirage 
Trailblazer 
Trailblazer 

Ex of Valid Opener 
End Special 
End Special 
End Special 
End Special 
Combo Breaker 
Danger Moves 
Ultra Combo 
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Segure 

Segure 

Segure 

Segure 

Segure 

Segure & e solte 
Rollercoaster + A 
Powerline 
Rollercoaster 
Spinfist |. 
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Phoenix 
Sammamish 
Triplax 
Tomahawk 
Reverse Triplax 

Ex of Valid Opener 
End Special 

End Special 

End Special 
Combo Breaker 
Danger Moves 
Ultra Combo 
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Powerline 

Rollercoaster 

Spinfist 

Fluing Knee 

Knee K.O. 

Fast Flying Knee 

Tur Around Punch ES 
Cyclone Qu) 
Ex of Valid Opener 
End Special 

End Special 

End Special 
Combo Breaker 
Danger Moves 
Ultra Combo 
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Sabrepounce + É 
Sabrespin + &B 
Sabrepounce 
Sabreroll 
Sabreslap 
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Sabrespin 
Flaming Bat 

Howl 
Sabrepounce 
Sabreslap 
Sabreroll 

Reverse Sabrespin 
Ex of Valid Opener 
End Special 

End Special 

End Special 

End Special 
Combo Breaker 
Danger Moves 
Ultra Combo 
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Sabrewulf À 


Plasmaslice + ÉB 


Plasmaslice + E 


Windkick + 8888 
Tiger Fury 


Endokuken + ÉB 
Windkick + &8 
Tiger Fury 
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Windkick + 88 


Endokuken 
Windkick 


Laser Sword 

Tiger Fury 

Ex of Valid Opener 
End Special 

End Special 

End Special 
Combo Breaker 
Danger Moves 
Ultra Combo 
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Bone Shaker + 896 
Skeleport +& 
Bone Shaker + & 
Bone Shaker 
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Flick Flash 


Spinning Sword 


Ex of Valid Opener 
e 1 aê 

End Special 

Combo Breaker 


Ultra Combo 
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End Special 


Ice Ee End Special r E 


Danger Moves 


Skeleport 
Power Devour 
Searing Skull 
Soul Sword 
Bone Shaker 


Super Searing Skull a 


Sliding Kick 

Ex of Valid Opener 
End Special 

End Special 
Combo Breaker 
Danger Moves 
Ultra Combo 
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Battering Ram 
Garb-N-Throw 
Ground Shacker 
Slow Power Puke 
Fart of Fury 
Flying Butt Slam 
Fast Power Puke 
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Air Teleport 
Scorpion Sting 
Fast Venonm Pslit 
Voodoo Spell 
Come Slither 
Teleport 


Slow Venom Split | 


Eat Humans 
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FEST 


Segure E5 


4 Veto 
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Segure ae Vet) 
Segure Ei» |t= 

Segure gu Gi) e a am E SI 
Segure BE << + MBIt 


Bed-o-Nails 

Gut Gouger 

Iron Maiden 

Flying Spikes 
Hornication Uppercut 
Mega Charge 
Spinning Death 

Eat Humans 


Eat Humans 


Air Throw 

Ice Geyser 

Long Mega Punch 
Punching Bag 
Short Mega Punch 
Freeze Breath 
Fake Mega Punch 
Quick Mega Punch 
Throw 


GutFling 
Mediation 


— Brain Bash 


To-Da-Moon 
Golden Shower 


Cannonball 


Incinerator 
Fireball 

Flesh Eating 
Carnage 

Heart Wrenching 
Shredding 
Petrify 
Shrink and Eat 
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Am IO Especial 


Dragon Sword 
Espadada ty Pedrada 
Chute Triplo [a] Ombrada 
Esquiva [am Multipedras 
UV? <a» o Report Triturador 
a : - eae Especial 


Ombrada 
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Magia Gigante 
Magia Normal 
Dragon Head 
Super Rasteira 
Especial 
Dragon Punch j E 
Pesada | o , Arrastão 
Especial Magia 
Giratória 


Cristal sto Mergulho 

Facada Fa OVO Especial 

Rasteira 

Bola de Energia Bombinha 

Teleport Bomba Relógio | 
<a VA <a SG Especial | Voadora 


Especial 
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Que tal voltarmos um pouco ao 
passado... quando Ryu e Ken 
ainda eram meio que pivetes? 


Pois é, isso é tudo que você vai 
ver aqui, na versão ZERO (Alpha 
nos EUA). Tudo se passa antes 
de acontecer o primeiro campe- 
onato de Street Fighter. Há uma 
série de personagens nessa ver- 
são... os conhecidos são Ryu, 
Ken, Chun Li, Sagat, Bison, os 
que voltaram da primeira versão: 


O SLICESSO 


Birde e Adom, os penetras 
vindos de Final Fight: Guy e 
Sodom... Tem também o famoso 


Akuma (que vive se escondendo 
por trás de dicas, truques, etc) e, 
finalmente, os inéditos perso- 
nagens: Rose (uma mina com um 
cabelo bem louco), Nash (aquele 
amigo do Guile, que morreu, é o 
tal de Charlie!) e... tcham, tcham, 
tchaaamm! Outro chefão escondi- 
do, um tal de Dan. 


Só de ver você já nota as difer- 
enças; os gráficos estão pareci- 
dos com os do game Darkstal- 
kers, o que é ótimo. As músicas 
estão meio apagadas e os efeitos 
sonoros lembram muito Final 
Fight. As barras de energia espe- 
cial continuam, agora com três 
níveis de potência. Há também 
mais magias normais e especiais 
arrasa-quarteirão. Um novo movi- 
mento especial conhecido como 
“ZERO” foi implantado na versão, 
e se parece muito com o “Combo 
Breaker” de Killer Instinct (esse 
golpe só pode ser acionado se a 
barra de especial estiver cheia). 
Pela primeira vez é possível fazer 
defesas quando seu personagem 
está no ar, o que evita certas 
apelações (como magia e Dragon 
Punch por exemplo). 


Os golpes gigantes têm seus 
níveis de força ativados conforme 
o número de botões apertados. 
Por exemplo, no caso de Ryu dar 
um superespecial usando um só 
botão de soco, ele terá a força 1 e 
gastará uma parte da barra de 
especial; com os botões de soco 
fraco e médio, a força será dois e 
gastará também dois níveis da 
barra, chegando até ao terceiro 
nível. 

Ahhh! Agora não tem mais aquela 
de Bison ser sempre o chefão do 
game... Cada personagem agora 
tem seu próprio chefão final, que 
não muda, e um final próprio. No 
caso de Ryu, por exemplo, o 
inimigo final é Sagat. 
Legal né?!? 
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É [ y [4 Não tão forte como nas outras 

as versões... mas ainda com muita efi- 
ciência. O seu espírito de luta é tuo +P 
» inigualável. O especial do helicóptero 
* chega a acertar até 12 vezes (uma 
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| POWER HURRICANE 


FIREBALL 


É muLTI KICK AAChito 
| Mais rápida que CHUN É ] 
em outras versões, 


É REPETIDAMENTE 
| os seus golpes não ama 


SPINING BIRD KICK 


| demoram muito para b 

E + 2st+R serem carregados. 4% 

| Com uma magia decente, sa 
FIREBALL agora pode entrar de vez A H 
e 2s»+P na disputa. Continua ,47 
amo sendo a garota mais | 8) 
FLASH KICK linda dos videogames. BR a 

; e A gracinha aí A 

»asee+rkr derrota Bison e fica | 
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também desatenta. | 
Bison a pega de sur- 
presa e ela vai parar | 
no hospital... 
preparando-se para 
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SUPER COMBO ATTACK 
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123 SMASH 
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Desde já com seu poderoso 
Dragon Punch de fogo, agora 
o garotão aparece de cabelo 
comprido. Seu maior rival e 
também amigo é o 
jovem Ryu. Uma luta 


“+ entre eles é sempre um 
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Chegando da primeira 

versão, esse “punkão” é 

forte pra caramba... só está 

di "> mais lerdo. 
Es” Continua 
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à inglesesusando 
correntes para 

o azar de 

quem se 


TIGER SHOT 


“iss+p 


LOW TIGER SHOT 
$s8»+6) 
KNEE KICK 


ES 


O kickboxer de tapa-olho 
não é mole não, está 
ainda mais forte e 
poderoso. Continua 
meio devagar, só 

que com golpes 

mais fáceis de 


GULPES DE 
ASSASSINO) 


Humm! Saindo do 


sucesso Final Fight o E”, | SUPER THROW 
mocinho aí sempre A s sa P+P 


NO entra em uma luta e menos 
) A ) chutando o pau da : SUPER AIR KICK 


barraca... oops, quer , FARTA as 
| N dizer, entra chutan- 255 o FEET IC 
h do um barril. É o ida de gia 
| lutador mais : E pree+K 
rápido da com- MPT DespEcAL? 
petição... dá aa + ag | SUPER SMA | 
| um trabalho!!! = : + JRERLISEA ma 
e Nem Mad Gear nem É mo ee 
Bison tomam conta ME : EE] ESPECIAL & 
'P das coisas... o mal Todd PE] | FORCE SPIRIT ATTACK 
| | está derrotado. Agora mes o Edir dada AS) 
| resta a Guy a procura de um 
| | novo objetivo, um novo 
| / desafio para seus ágeis pun- 


KNEE KICK 
susa+k 


ay i espe RAMMR | MORTAL KICK 
Vice-campeão do SF1, o cara (] «ati serão 
aí usa e abusa de seu joel- E Nato e e 
». hão. Sua característica é ne a POWER AIR KICK 
de luta bem próxima, user rk 


1 especial cheio de joel- am Es] | como morra nox 
) d VecLee+ã 


ESPECIAL & 
COMBO HAND ATTACK 
RTZ A ES 


Isee+P 

je reraereraes ; a q A outra gata da 

| FIREBALL 4 AS gi versão ZERO é uma 

| ! mina com “cabelos ao 
vento”. Meio poética, 
ela usa suas vesti- 


TREVERT ATTARE | 
4 2+B lê -- mentas para bater 
| ESPECIAL O pr ER E nos inimigos e rebater à. 
| SUPER FIREBALL NR magias dos adver- 


Lee see+ O sários. Consegue tam- 
Peço SE ode a 241] bém voar e agarrar o 
| ESPECIAL & ni A pu arr iai] oponente no alto. 
| SUPER REVERT A SRD o 4] * A batalha foi 
sas + 0 — re a a | dura, mas a 
ESPECIAL & ac à a * | garota de lon- 
FLASH ATTACK amo aa? A Eis ea gos cabelos 
Fada +A a venceu. A: 
aaa e = =| Desgastada tisi- 
ca e psicologica- 
a mente, ela se deita 
sand oO O róxima à Bison é 
METFLETUOB DE o 


capa 


POWER SAI 


»E4+P 
Vindo junto com Guy, |, 
pela só que do lado mau de 
Ps Final Fight, (gangue 
FIRE PILE E RE | Mad Gear), era o 
ses ESA A “| chefe da segunda 

ES á (1; Ro dpo | fase. Ele enche o 
ESPECIAL * ape 4 É saco quando começa 
INFERNAL SAI ' CÁ es arrá-lo. Usa 
upa +P + 2: eta a é 


ESPECIAL 
INFERNAL PILE 


FIREBALL 


Esse cara é muito A RN O eicandano f 
conhecido pelos fãs de fé EA 
SF como o antigo MS 0 4 
amigo de Guile, O NES vas Ros sd 
Charlie. Usa movi- siso de ESPECIAL * 
mentos e magias sa || SUPER FIREBALL 
semelhantes aos de + 25» + PHP 
seu amigo. Tem 4 e: ESPECIAL & 
' ataques poderosose é E SUPER COMBO KIG 
um dos lutadores mais à e 2 de + 
equilibrados. Br ESPECIAL & 


e Após vencer o combate 
; SUPER FLASH KICK 
contra Bison, Nash entra é Ds URA+HK 


em contato com a base. 
| Só que esse momento 
| de desatenção é o sufi- 
* ciente para que Bison o 
acerte por trás e mate-o. 


ir INDO) 
co! V AnUZNaiia : 


nmonOVPQOu- 


A loiraça 
aí detona 
com seu 
chicote. 
Dando 
uma de 
domadora, 
ela destrói 
seu adver- 
sário com 
o especial 


Com o estilo 


8 semelhante 


ao de Ryu, 
agrada 
muitos 
jogadores. 
Em seu espe- 
cial, acerta 
uma porrada 
de golpes no 
adversário e 
completa 
com um 
poderoso 
Dragon 
Punch. 


No PlayStation foi um jogo de 
grande sucesso. Agora é a vez 
do Saturn : os gráficos estão 
melhores, o som, a diversão e 
as dicas deixam o PS-X no 
chinelo. Há uma dica para jogar 
com os chefes, dê uma olhadi- 
nha na seção X-TRICKS. 
Vamos aos personagens. 


RUNGOR 


IRON 


Todo jogo 
de porrada 
tem de ter 
um granda- 
lhão. Run 
Go veio 
para manter 
a tradição. 
Seu espe- 
cial é o que 


SLAYER 


KRYIN 
RMOM 


Lutando da 
mesma 
maneira que 
Eiji, Kayin 
se torna 
uma espécie 
de Ken 
(tanto faz um 
ou o outro). 
Seu especial 
é igual ao de 
Eiji com uma 
finalização 
um pouqui- 
nho dife- 
rente. 


ue acerta EM ota , o E EM 
Hisda sem “Es o. se pode PÁ ss E ha 1d 
defesa. TOR fi dizer infalí- Po o EC O 
Lutadora vel, com um k 


ad Tre PNR RAR AR 
forte e h pd açao E alcance RSA vê vê pone deb 


ágil. arregaçador. 


ú 


O velhinho do jogo, apesar da 
idade, detona muitos novatos 
com sua grande experiência. 
Seu especial é detonante: cinco 
boladas na cara e para comple- 
tar uma bem no coco... 


Esse cara aí devia estar em 
RPGs. Acerta seus inimigos com 
poucos e fortes golpes. Seu 
especial não é muito legal, mas 
detona a energia adversário. 


O guerreiro com o estilo bem 
samurai (de rabinho e tudo) usa 
uma espécie de lança com um 
superalcance. Seu especial 
detona, uma porrada de bolotas 


Seus golpes são fracos, mas 
muito rápidos. Em seu especial 
ela acerta uma porrada de 
golpes no adversário comple- 
tando com um toque sutil... 


Esse grandalhão é o chefe da 
primeira versão do jogo. Seus 
golpes são daqueles arrasa 
quarteirão. Seu especial é uma 
bola gigantesca cinzenta. 


O segundo personagem secreto 
da outra versão agora pode ser 
selecionado. Tem golpes dos 

dois personagens principais (Eiji 
e Kayin), inclusive os especiais. 


De muita 
porrada 
no melhor 
do estilo 
Oriental, 


A Sega está cada vez mais investindo em 
jogos de luta (duelo) para seu poderosíssimo 
vídeo game, não só pela moda, mas também 
para tentar desbancar o Play Station em 
número de jogos. Dark Legend segue bem no 
estilo de Street Fighter... só que com toques 
de Samurai Shodown. Até a história do jogo é 
parecida. O jogo é bom, mas não está trazen- 
do inovações nem gráficas, musicais ou de 
outro tipo. Ao que parece o game será apenas 
passageiro. Mesmo assim vale experimentar! 


Diversas gerações acreditaram nos mitos chineses 
conhecidos como “Dark Legend”. Esses caras 
tomavam conta do poder por volta do século XI ou 
XII, em um tempo de completa anarquia. 

Mas os Warlords (chefes militares) com “fome de 
poder” se rebelaram contra a rígida lei do reino. 

Para reconquistar seu reinado, o imperador (que era 
um Dark Legend) inventou um astuto plano preparan- 
do uma busca contra seus mais ambiciosos rivais, 
uma disputa que nenhum Warlord resistiria. As rec- 
ompensas seriam imensas: o vencedor seria recom- 
pensado com uma incrível habilidade de poder 
supremo, uma riqueza inigualável. O triunfo seria 
absoluto, como perder seria a certeza da morte. Mil- 
hares de guerreiros, cada qual possuindo um poder 
especial de luta, poderiam vir para a batalha. 

Apenas 12 guerreiros aceitaram o desafio... Os doze 
mais poderosos e destemidos de toda a China... Você 
é bom o suficiente para encarar essa disputa? 


SLAYER 


Agora dê só uma olhada em cada Mica e na tabela completa de golpes 
de todos os personagens. 


Flying Serpent Missile 


É um mestre em 
artes marciais com 
a tatuagem de um 
dragão nas costas. 
Ele foi trazido para o 
campeonato sem nenhuma 
experiência na vida. Um 
forte lutador usando sua 
espada. Assim como Ryu 
- não só nos golpes, mas 
também na liderança - é 
um dos principais luta- 
dores do game. 


º Savage Panther Claw ; 


O A A Lud Y ZE 


e Typhoon Spear 


a 7 Moi Y AZ) 


Um mestre de 
Kendô (luta com 
bastões), com um 
passado muito cruel. 
Mais pra mos- 
queteiro que para 
“lutador, ficou trauma- 
tizado devido aos 

atos de traição e morte 
de sua esposa, que 
marcaram fortemente 
sua mente, deixando-o 
frustrado. 


e Rapid Fire 
END Rapidamente 
e Chutes Especiais 
=» (4000 
=> => 000 
= O 


É uma mestra em lutas 
de duas espadas. Seus 
movimentos podem 
ser rápidos, curvos 
e mortais, mas 
tende a ser 
piedosa com N 
aqueles que são s 3 | se = EF 
fracos e miseráveis. Ela cdi | E ARAL | 1 
gosta de ficar em LIANG- EE 
SHAN SONG JIANG / AA 
desde quando muitos é 
homens bravos começaram a 
habitar por lá. 


e Samsara Kick 


e Typhoon Slasher 


-» 40200 


Atencioso com seus 
amigos, este 
lutador mestre se movi- 
menta muito rapida- 
mente e possui uma 
habilidade cnamada 
“Magestic Teleport”. O 
ninjinha possui uma 
habilidade especial 
que o permite usar seu KI (ar 
espiritual) para efetuar seus 
poderosos ataques. 


º Flaming Jasmine 
Wave 


Esse gigante das trevas joga dois 
machados enormes e é impru- 
dente, impetuoso e extremamente 
perigoso. Seus ataques são tão 
perigosos quanto poderosos e 
destruidores. O grandão aí segue 
bem o estilo ZANGIEF. 

* Mandarin Earth-Splitter 


| modo poa 
* Scorching Breath 
=» [4000 

eme senão à iso e Black Death Blizzard 

Como o grandão é lerdo, A À dX YZ) 

use golpes defensivos 


Um mestre com sua A 

poderosa espada, ele gosta ami 

de sake japonês tanto quanto( 

de violência. Ao longo des, |) a 

seus vários ataques espréit él 

ais, ele sempre tem um N Ro O silkworm 

pouco de vantagem devido BEÇA é ótimo para 

ao alcance de sua espada. + ques pegar o 
“ada é N oponente de 

surpresa. 


e Manchurian Fang 
q. |? <úgeo 
e Flying Shadow Attack e Silkworm Slash Mid-Air 


=> GOO => <=> GOO 


Mesmo com seu sistema Tao de 
treino, ele tem a habilidade de 
fazer com que os ventos e 
trovões obedeçam a seu 
comando. Ele é desajeitado mas 
extremamente amigável. Com 
ele é vendaval pra tudo que é 
lado. 


e Farth Scorcher 


Ya-» coonoo 


Esse velhinho se A o e Horrifying Hellraiser 
defende usando seu N => 


escravo gigante. á À e * Mongolian Bear Hug 


nad 67 YZ) 


Ele é tão dinâmico que pode matar 
um enorme tigre com suas próprias 
mãos. Seus especiais incluem acertar 
o adversário com suas duas tonfas e 
um superarremesso. De qualquer 
forma, ele não é uma cara mau. Ele 
possui uma poderosa sequência que 
combina golpes e arremessos. 


é PE ce 
Rs | e Shredding Talon 
| 14 «000 EA 
e Crushing Tiger Claw | ROM. 
nd y “000800 ,., brado ele usa e abusa de 


* Doomsday Dragon E golpes especiais. 


«4 (4 00 


Lutador rápido e equili- 


Embora mais velho que seus 
irmãos, Ruan Xiao Wu e 
Ruan Xiao Qi, sua força 
física é mais fraca. Mesmo 
sendo simpático e tendo a 
cuca no lugar, ele está igual- 
mente adaptado a táticas psi- 
cológicas e ao jogo. 


e One-Hundred Skullcrusher 
tooe 
e Shao Lin Slash and Burn e Water Torture 


Ds YZ) o A O dA BC) 


O irmão-do-meio da clã Ruan Xiao. Ele 
se veste de forma engraçada e parece 
um mutante com um chicote de água. 
Ele usa sapos e peixes como armas 
para manter seus oponentes a uma boa 
distância para usar seu chicote de água. 
Cada ataque seu é violento e poderoso. 


º Punishing One-Two 
Ja»ege 
e Brilliant Storm 


244 |? 000 


s Phantom Cyclone Stinge 


O mais novo dos irmãos Ruan Xiao. É 
um jovem bastante disposto. Seus 
ataques são muito rápidos e repeti- 
tivos, usando seu Nunchackus. Dos 
três maninhos, esse é o que possui os 
golpes mais destruidores, afinal ele 


está em forma. 
e Shao Lin Slash and Burn 


«= => GOO 


e Peking Jawbreaker 


=» | 4000 


e Triple-Leg Deathtrap 
42 «000 À 
NE” 


Ele é o segundo rei de LIANGSHAN SONG JIANG 

e é o motivo de muitos lutadores estarem aqui. E 

conhecido como “Rei Feio”, não somente pela 

sua personalidade, mas pelo fato dele ter levado 

um tiro de uma flecha ácida no rosto durante uma 

luta de morte. Lendas dizem que ele ressuscitou - 
;. Ninguém sabe como, exceto ele mesmo. 


3 
Antes da Transformação . 
* Triple-Leg Deathtrap 


Ja» ge 


º Triple-Leg Deathtrap 


|V? «000 SE J 42000 


Depois da Transformaçã 
º Triple-Leg Deathtrap , 


e Triple-Leg Deathtrap E nr a 


=» Jogo ii 1º ego 


Mais um jogo da Marvel dos Fli 
“para os consoles caseiros . 


Assim como 
Wolverine, 
Psylocke é um 
dos perso- 
=" nagens preferi- 
pres, masisso não L a 
a seus golpes e sim à sua 
ão tão conhecida por ser mais 
locke arrasa os inimigos. Seus espe- 
ciais são a PSl-Blast e O PSl-Blade Spin e seu 
fatal é um soco bem ; 
no estômag 


ad 


Um dos mais a dos X-MEN, 


* Cyclops tem uma visão de dar 

* inveja a qualquer um. Com seus 

olhos, ele pode acabar com a vida 

de muitos. Seus especiais são o 

Optic Blast, que pode ser usado 
édia como baixa e o Rising 
fatal é um supertiro que nem o 


Um dos heróis mais adorados 
todos os marvelmaníacos é, & 
dúvida alguma, Wolverine. 
suas garras poderosas ca 
picar o adversário em s 
um dos melhores lutador 
especiais são o Tornado Claw e o Drill 
fatal é uma seglência de garradas. 


Conhecida como Tempestade. 
Brasil, Storm comanda os p 
do vento e pode usá-los con 
seus inimigos. Com a habili 
vôo, pode confundir muitos 
jogadores inexperientes. : 

especiais são o Whirl Wind e o Lightning 

seu fatal são raios que chocam o adver 

quer que ele esteja. 


oo dh IR RER ] Não bd jeito. Tudo que é jog 
O Homem de Gelo (também não Bica FEM Capcom tem um gigante f 
muito conhecido) tem o poder o TS | “lerdo. Com sua superforça, | 

er cois fe logo dá Ea ' Colossus pode. jogar seus a 

vel. ses LA * Sários para o espaço. Seu 
Seus especiais s le SE: ico ciais são o Giant Swing 
usado em vá s de alture — Sa Power Tackle e seu fatal mostra o quant 
E grandalhão é cabeça du 

centenas d as d arm | f poderosa cabeçada no 
sadas no adversário e podem : É 
mais de 30 vez 1 ci E = 


e” O guerreiro & prai 
“ambé e conhecido 
a pd na que faz 
E iséria E) adversários. S 


| A esquisitona aí: 
* jogo. Com seu Reid ral 
* combos e sequência fá 


mente. Seus é 
Dancing Swor especiais são o Shuriken ( 
e seu fatal é tamanho um pouguinho exe 


EA eo Hyakuretutou e seu fatal é uma su 


todos os pe 
p rada com na raio que ih seu in 


aparece e a 


"Um dos vilões d ) 
“agora pode ser 8 


de ferro, ele é a 
rapidamente. 


5 lutadores do 
lt não pode ser. 


do game. O Ro do Dk Xavier 
tem poderosos socos que, além 
de detonarem os adversários, | 
bem di chão. Também atir 


Juggernaut é o penúltimo acerte golpes especiais 
do jogo. Para derrotá-lo, consecutivamente de 


mada que ele perca ener- 
gia mesmo defendendo. 


somente es: 
Sentinel Foi 
energia que: 


Magniio é o mais 5 apbião 


do jogo. Faz de tudo para 


ver seu cadáver. Prefira 
acertá-lo quinas ele voar 


e tome MUITO cuidado 
com seu fatal. Só use seu 


OQ wow dim 


ma O DBIOIO 


9 
€ 


ar 


e 


BABA DE BOI 


Valeu a pena esperar, é a 
melhor das três versões... 
os gráficos e efeitos melh 
oraram, há mais person- 
agens: Mike Haggar... 
com seu pilão giratório, 
Guy... que volta da 
primeira, Dean... um 
grandalhão que é 
“chocante” e a gata do 
game, Lúcia... que 


Dean 


Lightning 


AS 


Slam Throw 


detona seus adversários 
usando só as belas 
pernas. 

Há passagens secretas. 
Para achar essas pas- 
sagens você deve 
quebrar paredes e portas. 
Continua aquele negócio 
de que cada person- 
agem se adapta 

melhor com uma 


o À 


HAGGAR 
E SUA 
C<AMBADA 
ESTÃO DE 
VOLTA 
PELO 

BEM DA 
PORRADA 


arma: Haggar gosta de 
bater com o cano, Guy 
com o nunchakus e por aí 
vai... 

Se você é daqueles caras 
que não gostam de 
chamar “aquela” frota 
toda para uma partida, 
ainda assim poderá ter 


Lucia 


um companheiro durante 
a jornada. Há uma opção 
na qual o computador 
controla outro person- 
agem. 


SGT Trabuco 


Segure o inimigo por 


trás e pressione à4 


Knee Drop 


Pressione o botão 


para pular e então 
pressione | 34 


simultaneamente 


Segure o oponentee 4" E 
direcione para o lado h y MME 
oposto ao inimigo e 


Segure o oponente por | - 
trás e direcione para o 
lado a favor do inimigo 


Knee Slam 


aperte 44 
Back Breaker 


Electric Shock Pressione 


ou aperte 


Segure o in 


Scrap Dunk 
então faça 


Segure o inimigo por 
trás e aperte tas 
simultaneamente 


Kc 
simultaneamente 


mo 


imi 


y 


go e 


Fire Spinner 


e aperte YaS junto 
Pressione d&) para 


pularefaça Jam ds 
no meio do pulo 


Hurricane Spinner 


Pressione Se & 
simultaneamente 


ou aperte 


Golpes normais dão conta do Esse cara tem ombradas fortes e Lutando em cima do ônibus é 
recado... quando o cara levantar, bem chatas, saia da frente melhor ficar de olho na distân- 
vai dar um pulão... fuja. quando o maluco correr. cia... ataque-o de perto. 


(Feaise él Fase 5 Fase 6 


Esse cozinheiro oriental é um pé Na usina elétrica tem um chefão Vários golpes em seguida deto- 
no saco... dá porradas com o pendurado em um gancho... Ao nam o canalha, mas quando ele 
ombro... mantenha distancia. derruba-lo soque por trás. cair dê um especial para fugir. 


Haggar 


Wrestling Throw Segure o oponente 
direcione para frente 
e pressione 45 


Pule em uma parede 
e então pressione o 
botão B: ao tocá-la 


Body Press Pressione o botão 


para pular e então 
pressione J as 
simultaneamente 


Pressione o hotão (:) 
para pular e então 
pressione | àS 
simultaneamente 


Suplex Segure o inimigo por 
trás e então aperte é5 Body Throw Segure o inimigo e 


aperte <m dou mp 44 


Segure o oponente por, 
trás e direcione dája o 
lado oposto ao ihimigo. 
eaperte — ajunto 


Segure o inimigo por 


i 
trás e aperte tó e 
logo &4 rapidamente 


Back Flip Drop Segure o oponente por 
trás e pressione 
para pular. No meio do 


pulo aperte à5 
Spinning Pile Driver Segure o inimigo e 

aperte dê, para pular. 
No alto aperte à$ 


Back Pin 


Knee Drop 


Spinning Clothesline Pressione 2$e di) Hurricane Kick Pressioneage 
simultaneamente St 
ou aperte & ou aperte és 


Violent Axe Jay 


Final Hammer Segure o inimigo 


e faça atas 


1000 Fist Barrage Segure (o) inimigo 


e faça ars 


À Sega queimou seu 
filme quando lançou 
Virtua Fighter para 
Saturn, ao contrário do 
lançamento do mesmo 
para os fliperamas, com 
alta velocidade, alta 
qualidade gráfica e som 
animal. A versão possuía 
muitas falhas, person- 
agens feios, falhas gráfi- 
cas como desaparecer 

m “pedaço” do lutador 
quando ele se movimen- 
ta, sons horríveis e 


nmnoDPoo. 


ZOOMs e tomadas de 
câmeras ridículas. 
Depois da tragédia, ten- 
taram consertar o erro 
com Virtua Fighter 
Remix. Os gráficos 
foram levemente melho- 
rados, com uma textura 
não muito trabalhada; 
som ridiculamente me- 
lhorado (um ruído ali, 
outro aqui) e retiraram 
algumas falhas gráficas. 
De um modo geral não 
mudou muito, na 
a Verdade, quase 
4 nada. Agora a 
Sega acertou em 
cheio! Virtua 
Fighter 2 está de 
tonante, sem 
falhas gráficas, 
som razoável e 
ZOOMS lindíssi- 
mos. O que faz o 
à jogo ficar um 
pouco complicado 
são os “milhares” 
de golpes novos e 
movimentos espe- 
à ciais. Quem con- 
| seguir decorar 
== todos os golpes 

E com todos os per- 
sonagens merece 
N entrar para o 
Guinnes Book. 


são jogo de luta 


LOM parações 


uitos jogos com 
gráficos poligo- 
nais já foram 


lançados para os 32- 
BiTs e muitos deles são 
superbonitos e legais (é 
o caso de Criticom). 
Comparando VF2 com 
Tekken, a luta pesa. Os 
dois são ótimos, com 


uma leve vantagem para 
Tekken pelo fato do 
acerto dos golpes 
(aquela fumacinha...). 
VF2 contra Toh Shin 
Den, VF2 sai na frente 
com os gráficos, mas 
perde na música e origi- 
nalidade. O mesmo 
acontece com Criticom, 
sendo que este 
ES passa com uma 

à vantagem ainda 
E] melhor. De um 

EM modo geral, quem 
gosta de porrada 
pura preferirá 
VF2, mas quem 

" quer um pouco de 
E Magia e Destru- 

É ição ficará com 
Criticom, Toh Shin 
Den... Agora dê 
só uma olhada na 
tabela completa 
de golpes de 

BB todos os person- 

" agens, inclusive 

À] Shun-di e Lion 
Rafale, os novos 


o suas o de a e 

suas habilidades. Por não ter 

vencido o primeiro campeonato, 

ele considera ter ganhado muita 

experiência e agora tenta conquistar o título com muito mais técnicas. 
É Akira antecipa sua vitória, pois garante ter técnica e experiência sufi- 
| cientes para se tornar o campeão. 


Pal ci:m 


Filha de Lau, timha o coração 
basiante dividido entre seus 
pais: enquanto seu pai buscava 
a perteição, sua mãe trabalhava 
duro para manter a família e 
acabou morrendo de tanto 
esforço. Pai nunca esqueceu 
seu pai pela morte de sua mãe e 
prometeu derrubar Lau com seu 
próprio jogo. Tendo dificuldades 
para derrotar Lau no campeona- 
to passado, Pai prometeu inver- 


ter as coisas e, sem Lau pela frente, 
os outros não trarão problemas. 


sua performance e conquistar o 


À À Pu E z 
Lau Gu] am título de campeão. 


Lau sempre foi obcecado pela 
perfeição, tanto como cozi- 
nheiro na China quanto para 
se tornar o mais poderoso 
lutador do mundo. Satisfeito 
com sua vitória no campeona- 
to anterior, resolveu melhorar 
mais treinando nas montanhas 
rigidamente durante um ano. 
No campeonato desse ano 
promete melhorar mais ainda 


Jeftry bic! 


Jeffry usa o dinheiro que ganha 

com suas lutas para manter seu 

barquinho de pesca. Durante toda 

sua vida procurou encontrar o 

lendário tubarão conhecido como 

“Devil Shark”. Em sua última 

busca, o tubarão estava mais 

feroz ainda e conseguiu escapar, 

além de destruir seu barco. Jeffry treinou suas técnicas e irá voltar para 
os ringues. Se ele vencer, poderá comprar um novo barco para acabar 
com o tubarão de uma vez por todas. 


olf Hawceld 


Wolf trabalhou duro como 
lenhador até ter coragem sufi- 
ciente e entrar para o campe- 
onato de luta livre profissional. 
Não levou muito tempo para ele 
se tornar invencível no esporte. 
Entrou no campeonato mundial 
a fim de encontrar um adver- 
sário a seu nível. Não demorou 
e ele encontrou Akira, mas a 
batalha dos dois não aconteceu: 


Então ele espera que chegue 
a hora e só tem olhos para 
isso. 


Jacky E: yant 


Um dia, quando passeava de carro, Jacky foi 
separado de sua irmã que foi sequestrada pela 
organização. Depois de alguns anos, descobriu 
que sua irmã treinava Jeet Kune Do. Quando o 
campeonato foi anunciado, Jacky conseguiu res- 
gatar sua irmã, da organização. Uma vez decla- 
rado o vencedor, Sarah desapareceu. Jacky 
gastou esse ano treinado para vencer o campe- 
onato e planeja trazer Sarah de volta. 


Sarah | 


Seguestrada, Sarah sofreu uma lavagem cere- 
bral que a fez lutar contra seu irmão no primeiro 
campeonato. A organização responsável por isso 
achou que acabaria com Jacky desta forma, mas 
por não terem tomado o controle total de Sarah, 
ela não obedeceu suas ordens. Passou o ano 
passado com muitos psicólogos e professores e, 
quando voltar para a arena, se transformará em 
uma verdadeira máquina de lutar. 


Shun” 


Shun-di gastou a maior parte de seus dias intro- 
duzindo jovens estudantes para aprender uma 
mortal arte marcial. Um dia, enquanto bebia com 
dois amigos (grandes mestres de Hakkyoku-ken e 
Hissou-ken), ele recebeu a notícia de que seus 
alunos haviam conseguido altas colocações no 
campeonato mundial e planejou retornar. Seus 
amigos disseram que não seria uma boa, mas ele 
respondeu com a frase: “E hora de mostrar a esses 
jovens uma dica ou duas...”. 


Lion Rarjale 


Descendente de franceses, Lion Rafale sempre se 
interessou muito pelos estudos. Cresceu com a 
melhor educação possível e sempre procurou 
seguir os passos do pai. Mas quando descobriu 
que seu pai era um vendedor falido, resolveu se 
preocupar mais com os negócios da família. Seu 
pai lhe disse que, se ele quisesse que sua família 
voltasse a ter prestígio, precisaria ser uma homem 
de sucesso e o campeonato seria uma boa. 
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DRAGÃO BRASIL Nº 1 


Dis á 


E MpSTRE 


ma caçada a um mago traphesiro 


é a inteligência pode vencer 


SUPERPROMOÇÃO! 


CONTO: 
VINGADOR DE AÇO 
Um Birbaip é seu Terrivel Inimigo: 


E QUADRINHOS 
Ê pd lado ão Hackes, o Herói Eletrônico 


THE 
APOCALYPSE 


E The Gathering 


MAGIC: THE 
- GATHERINO 


Etr 


REALMS 
o Ema 


HEI 
MALDITA 


, [4 PRI | MEIRA, Ti 
RR] A INDEPENDENTE... 


MAIOR 


NA! 
VAMPIROS 


Mulder é Scully em uma aventura para GURPS! e À | 


D&O - GURPS - AD&D - VAMPIRO - HEI 


omni aliado PIERUDRACO | 
ad id] 


fmieão 


à Exclusivo E A lista completa de Magic: The Gathering 


HERO 
QUEST 
Tudo sobre a nova 
mania nacional 


ADVANCED 
| DUNGEONS 
'R DRAGONS 


ARCO DOS Lagar amei popa doido! 
abria RUA EAR 
pitas | 


AM: DO Bo MVEL 
PERA es si 


DB Nº 12 


VAMPIRO; 
NA DO JOGADOR 


ASEANTO 
Poa 


ESPECIA 
NOVOS HERÓIS 


ni E y 


ASSINALE ABAIXO A(S) REVISTA(S) QUE DESEJA RECEBER 
OS Nº 1 a7R$5,00-08Nº 8a ld R$ 4,00 


id 20 -%9 40 50 60 70 
8U 9U 100 110 1420 130 


(ref.DB) 


NOME: 


ENDEREÇO 


X0OHIX IVA 


TEL: CEP: 
CIDADE: ESTADO 


Envie cheque nominal à TRAMA EDITORIAL LTDA. no valor total do 
pedido, para CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04599-970 - SÃO PAULO - SP 
e você receberá em sua casa sem despesas de correio. 


só 
AVENTURAS 


Dicas e aventuras para 
os melhores RPGs do 
momento — Dungeons 

& Dragons, GURPS, 
Advanced Dungeons 
& Dragons, Hero 
Quest, Vampiro e 
outros. Indispensável 
para o RPGista! 


Listas completas 
Magico 4 
Spellfire 4 


(R$ 3,50) REF. DBE 


ESPADA DA 
GALAXIA 


A saga do capitão Kursor, o 
explorador espacial de Meta- 
lian, disposto a tudo para de- 
ter o avanço do planeta Terra 
na direção do espaço. De 
Marcelo Cassaro “Paladino”, 
o mesmo autor de DEFEN- 
SORES DE TÓQUIO e prin- 
cipal colaborador da DRA- 
GÃO BRASIL. Procure nas 
livrarias ou lojas de RPG de 
sua cidade. 


SÓ AVENTURAS 
(ref. SA)1lJ (ref.SA)2d 


NOME: 


RA 


EU'RPG FAVORITO 
) culps-apap + VAMPIRO HERO QUEST 


REF. SA 1 (R$ 2,80) 


DRAGÃO 
ESPECIAL 


Muitos já jogavam card ga- 
mes, em suas versões origi- 
nais — mas surgiram as ver- 
sões traduzidas de Magic e 
Spellfire, os títulos mais co- 
nhecidos, o que aumentou os 
adeptos. É por isso que a 
DRAGÃO BRASIL lança 
sua edição especial CARDS 
— com novidades, análises dos 
melhores jogos, dicas e as vi- 
sadas listas de cartas. 


(R$ 16,00) REF. ESGA 


(ref. SA)3 


= 


CEP: 


CIDADE: 


ENDEREÇO: 


PARA O 
SEU RPG! | 


REF. SA 2 (R$ 2,80) 


DEFENSORES 
DE TOQUIO 


O RPG brasileiro mais ven- 
dido, mais fácil de aprender 
e mais irreverente do mo- 
mento. Uma grande gozação 
com os Cavaleiros do Zodí- 
aco, Power Ranges, Jaspion 
e outros super-heróis japone- 
ses. Do mesmo autor de ES- 
PADA DA GALÁXIA. 
DRAGÃO 


Arkanun 


Um RPG de horror na Idade das Trevas 


(R$ 12,00) REF ARKA 


COMPLETE SUA COLECÇÃO 


Espada da Galáxia 
(Ref. ESGA) LJ 


Arkanun 
(Ref. ARKA) LJ 


DURO 
Dos 2o5os 
El 


molar iimigo 


trriGA 
MORTAL 


Esgiogs 
poa 


EODERES 
Psiquicos 
Porcádeo 


VAMPIROS E 
| LOBISOMENS 
à - BRASHKEIROS | 


conto 
É Gfalndino o a Ladro 


- QUADRINHOS 
Hoppy Hour 


LICA 


Você em uma. 


(R$ 2,50) REF. DBF 


ARKANUN 


Na Idade das Trevas os magos não 
eram respeitados por seus poderes 
sobrenaturais; eram temidos e ca- 
çados pela Inquisição, condenados 
a queimar na fogueira! Este é o 
mundo de ARKANUN, o novo 
RPG da Trama Editorial. ARKA- 
NUN é um livro completo com re- 
gras para construir personagens, 
realizar combates, usar feitiçaria e 
escapar dos Inquisidores. Disponí- 
vel nas livrarias ou lojas de RPG 
de sua cidade. 


ASSINALE ABAIXO O 
QUE DESEJA RECEBER 


(ref. DBF) 1 
(ref. DBE) 2 


Dragão Brasil 
Especial 


ESTADO: 


Envie cheque nominal à TRAMA EDITORIAL LTDA., no valor total do pedido, para CAIXA POSTAL 19113 
CEP 04599-970 - São Paulo - SP e você receberá em sua casa sem despesas de correio 


VALIDADE ATÉ 15/03/96 
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